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< Engineering Issue 내용 > 

1. 관련 Device : Microchip 16bit MCU ( PIC24/PIC30/PIC33 )   

 

2. 개요 

Microchip 16bit MCU는 Program 명령어 구조가 24bit(3byte)로 되어 있기 때문에 일반적인 ROM배열

을 사용할 경우, 16bit 영역만을 사용하고, 상위 8bit는 사용하기 힘든 구조로 되어 있다. 이러한 이유로 

ROM 배열을 사용할 때 프로그램 메모리의 낭비를 가지고 올 수 있는데 이를 방지하기 위해서는 

Compiler(XC16)에서 제공하는 “__pack__upper__byte”라는 수식어를 이용하여 Program Memory(24bit) 

전 영역을 사용할 수 있다. 

 

3. 사용 예 

__pack_upper_byte char PackUpper_Array[] = { 'P', 'a', 'c', 'k', 'U', 'p', 'p', 'e', 'r', 'A', 'r', 'r', 'a', 'y' }; 

또는 

__pack_upper_byte char PackUpper_Array[] = "Pack Upper Array\n"; 

 

4. 예제 코드 
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5. Program Memory 비교 ( “__pack_upper_byte” vs “const” ) 

< __pack_upper_byte char PackUpper_Array[] = "Pack Upper Array"; > 

 

 

< const char ROM_Array[] = { 'R', 'O', 'M', ' ', 'A', 'r', 'r', 'a', 'y' }; > 
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